
Okulumuz 10. Sınıf Öğrencileri tarafından 
yürütülen eTwinning Projesi ’’ Self Digital 
English Materials ’’ Aralık Ayı itibariyle 
Başlamış Bulunmaktadır. 

 

 

DİJİTAL İNGİLİZCE MATERYALLERİM 

PROJE HAKKINDA 

Projemiz uzaktan dersler için web 2 araçlarını kullanarak ingilizce materyaller tasarlamaya 

yöneliktir.Bu araçlar genel ve günlük ingilizce konuları ile ilgilidir. 

PROJENİN AMACI 

Projenin amacı covıd 19 salgınından sonra okullarda zorunlu hale gelen uzaktan ingilizce 

dersleri için gerekli materyal ihtiyacını karşılamak .Öğrencilerin teknolojiyi aktif ve etkin 

kullanımını sağlamak,dijital kimlik kazandırmak.Yanısıra öğrencilere 21.yüzyıl becerileri ve 

esas olarak ingilizce dil becerilerini kalıcı ve eğlenceli bir biçimde geliştirmelerini 

sağlamaktır. 

ÇALIŞMA SÜRECİ 

Proje Aralık ayında başlayıp haziran 2021 de sona erecektir. 



Projede çalışıcağımız konular ve ürünler listesi ; 

ARALIK 

Proje başlangıç hazırlıkları;öğretmen öğrenci tanışma webinarı,detaylı proje çalışma 

planı,proje logosunun seçilmesi,proje videosu,proje sayfa ve bloglarının oluşturulması. 

Yeni yılı karşılama,yeni yıl planları ,dilekleri ve dijital yeni yıl karları gönderme. 

OCAK 

Dijital çağ,dijital çağ nedemektir?Dijital sınıflar. Sosyal medya.İnternet güvenliği.(Sosyal 

Medya zaman çizelgesi,Dijital çağ bilgi haritası.) 

ŞUBAT 

Yerel ve bölgesel gelenekler.Gelenekleriniz nelerdir?(geleneksel animatörler) 

(Güvenli internet günü ,Güvenli internet panosu.) 

MART 

Eski zamanlar 90 lar ve 2000 li yılların başı.Eskiden hayat nasıldı?(Slayt ve eski zaman 

şarkılarının dijital kaseti.) 

NİSAN 

Kahramanlar,liderler (online kahraman ve lider panosu.) 

MAYIS 

Kutlamalar ve festivaller.(Dünya kutlamaları ve festivalleri videosu.)(9 Mayıs E Twinning 

günü Aktiviteleri.) 

HAZİRAN 

Proje final çalışmaları;Proje son testi.Proje final ürünleri;Online kitap.Online sergi gibi. 

PROJE SONUÇLARI 

Proje sonunda dijital yeterlilik inglizce dil becerileri 21. Yy becerileri (problem çözme 

yaratıcı düşünme işbirlikli öğrenme, çeşitli web 2 araçlarını tanıma dijital kimlik edinme 

ihtiyaca göre materyal tasarlama video slayt bilgi haritaları posterler testler online kitap sergi 

ve panolar).Ve ayrıca güvenli internet kullanımının yaygınlaştırılması proje hedeflerimizdir. 

Proje son testi,Online Proje Sergisi,final testi proje final aktiviteleridir. 

SELF DIGITAL ENGLISH MATERIALS 

PROJECT ABOUT 

Project is about developing digital english materials for online classes by using web 2 

tools.Digital materials will be about usual and daily english themes and topics. 

PROJECT AIM 

Project aims to supply digital materials needed for online english classes that have became 

compulsory for schools after covid 19 pandemic. 

Making students use technology effectively and actievely ,making them acquire digital 

identity. 



Besides Project aims to make sudents acquire 21st century skills and mainly develop English 

language skills in a delightful and permanent way. 

WORKING PROCESS 

Project is going to start on December 2020 and will end June 2021. 

List of the subjects we will study on and the products. 

 DECEMBER 

Project preperations; Meeting teacher/student webinar ,,Detailed Project working plan 

Choosing Project logo,Project Vi,deo,Project pretest,Project web pages and Project blogs. 

 New year greeting, New year plans ,New year World wishes.Sending Digital Wish Cards. 

 JANUARY 

 Digital Era , Social Media What is digital era?Dijital classes.Net safety (SOCIAL MEDIA 

TIMELINE, DIGITAL ERA INFOGRAFICS.) 

 FEBRUARY 

 Traditions local and regional .What are your traditions?(TRADITIONAL ANIMAKERS) 

 (SAFER NET DAY ,SAFER NET DAY BOARDING) 

 MARCH 

 Old times; 90S ,Beginning of 2000's.What about the time in the past?(SLIGHT,DIGITAL 

CASETTE FOR TIMES 'MUSIC) 

 APRIL 

 Heros ,Heroines ,Leaders .(INFOGRAFICS /LEADERS'BOARD) 

 MAY 

 Celebrations and festivals. ( VIDEO for world's famous celebratıons and festıvals) (9TH 

ETWINNING DAY, ACTIVITIES FOR 9TH MAY ETWINNING DAY) 

  

 JUNE 

Project ending Works. Project post test.Project final products.Project e book.Project 

Exhibition etc. 

PROJECT RESULTS 

At the end of the Project, Digital Competencies,English languge skills ,21 st century skills 

(problem 

solving,creative thinking,cooperative learning),learning usage of various web2 tools,digital 

İdentity,designing materials for a need such as slıghts, videos,infografics,posters ,tests,e 

books 



,online exhibitions etc).And also safe internet widespread are some important expected results 

of the project. 

  

Project post test,Online Project exhibition,A final quiz will be our final activities. 

      


